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Introduktion





POROMATIC - IR består av två enheter, en handterminal och en styrcentral.





Handterminalen hanterar 30 st styrcentraler.


Kommunikationen mellan handterminal och styrcentral sker med IR-ljus.





I handterminalen lagras information om varje styrcentral, paustider, matningstider och andra styrdata, de kan ändras för alla centraler innan information överföras till styrcentralerna, det innebär att man inte behöver vara ute vid fodermatarna när ändringarna görs.


Timerstyrning


Timerstyrning är det enklaste sättet att sköta utfodringen på. Det finns 10st olika timers vars start och stopp punkt användaren kan bestämma. Användaren ställer in hur lång tid aktiv utfodring ska ske under utfodringperioden (matningstid) och hur lång tid det ska gå mellan aktiv utfodring startar tills det att nästa aktiva utfodring börjar (pausetid).





Aktuella parametrar:


Start			-	Start tid


Stop			-	Stop tid


Gemensamma inställningar som gäller för alla timers:


Pausetid			-	Tid mellan aktiv utfodring


Matningstid			-	Tid för aktiv utfodring


Spridning			-	Hastighet på slungmotor


Dosering			-	Hastighet på fodermatarmotor


			


Automatisk utfodring


Timerstyrningen kan kompletteras med automatisk utfodring. Det innebär att användaren ställer in hur mycket foder som ska användas under dagen (önskad fodermängd). Matningstiden beräknas därefter automatiskt. För att funktionen ska fungera tillfredsställande måste kalibreringsvärden för styrcentralen matas in.





Se Kalibrering av matare:


aktuella parametrar:


Önskad fodermängd		-	Fodermängd per dag. 


Val av fodertyp		-	8st olika fodertyper kan väljas


Kalib. av fodertyp		-	8st olika kalibreringsvärden kan


användas





Automatisk kvantitet


Automatisk utfodring kan kompletteras med automatisk kvantitet vilket gör att dagens fodermängd (önskad fodermängd) kan beräknas automatiskt. 





Aktuella parametrar:


Antal fiskar 			- 	Antalet fiskar i odlingskassen


Snittvikt			- 	Fiskarnas snittvikt


Tillväxt		- 	Hur mycket fisken beräknas växa per dag.


Foder koefficient	- 	Förhållandet mellan fiskens viktökning och fodrets


vikt.





Dygnskurvor


Dygnskurvor används för att anpassa utfodringen till fiskens aptit beroende på vilken tidpunkt det är på dygnet.  Kurvorna beskriver fiskens aptit för varje timme på dygnet och funktionen kräver att automatisk utfodring används.


Dygnskurvor ersätter timerstyrning och kan inte användas tillsammans med måltidsutfodring.





Aktuella parametrar:


Vald dygnskurva	-	10st olika dygnskurvor kan användas.


Editera dygnskurva	-	10st olika dygnskurvor kan editeras.


Temperaturkurvor


Temperaturkurvor används på samma vis som dygnskurvorna men tar hänsyn till temperaturen i vattnet i stället för tidpunkten på dygnet. Rent generellt kan man säga att fiskens aptit är högst kring en viss temperatur och avtar ifall vattnet blir varmare eller kallare. 


Temperaturkurvor kan kombineras med alla typer av styralternativ.





Aktuella parametrar:


Vald temperaturkurva	-	10st olika temperaturkurvor kan användas.


Editera teperaturkurva	-	10st olika temperaturkurvor kan editeras.





Måltids utfodring


Måltidsutfodring ersätter timerstyrning eller dygnskurvor. Som namnet antyder så delas utfodringen upp i 1-4st dagliga utfodringar så kallade "måltider". Varje måltid tilldelas en tidpunkt när den ska starta, hur mycket foder som ska användas samt ett schema som beskriver hur måltiden ska uppföra sig (måltidskurva). Schemat delar in måltiden i sex stycken tidsintervaller där varje intervall talar om hur hög utfodrings intensitet som ska användas. Det innebär att utfodringen kan planeras exakt enligt eget önskemål.





Måltidsutfodringen kräver att automatisk utfodring är aktiverat och kan kombineras med automatisk kvantitet samt temperaturkurvor.





Aktuella parametrar:


Start tid		-	Startpunkt för måltiden.


Vald måltidstyp	-	10st olika måltider kan väljas.


Foder/foderdel	-	Andel foder som ska användas till måltiden.


�
Principen för måltidsutfodring





Måltidsutfodring innebär att man i stället för dygnskurvor och TIMER funktionen behandlar fiskens dagliga utfodringar som måltider.





�








Varje styrcentral kan hantera fyra stycken måltider per dygn. Varje måltid är uppdelad i följande element. 





1.	Måltidstyp		Välj en av de 10 generella måltidstyperna.


2.	Starttid		Ställ in vilket klockslag måltiden ska starta


3.	Foder/Foderdel	Ange hur mycket foder som ska användas


(Alternativt del av dagens utfodring ifall automatisk fodermängd är aktiverad.)





På samma sätt som det finns generella dygnskurvor som delas av alla styrcentraler finns det tio stycken generella måltidstyper. Varje måltidstyp är indelad i sex stycken delar eller så kallade "steg". Varje steg i sin tur innehåller följande element.





1.	Tid


2.	Ramptid


3.	Paus


4.	Foderdel





Tid


Längden i minuter på steget. Den totala längden på måltiden blir summan av tiden för de sex stegen.





Ramptid


Ramptid används för att göra mjuka övergångar i utfodringen mellan de olika stegen. Det beskrivs lättast med följande exempel. 


�
steg1				steg2


Tid	10 min			Tid	10 min


Foderdel 	50%			Foderdel	10 %


Ramptid	0 min			Ramptid	5 minuter





Detta innebär att utfodringen görs med 50 % av fodret i steg 1 under 10 minuter. Under steg 2 kommer utfodringen att sjunka under 5 minuter till den inställda foderdelen 10% uppnås.





Paus


Pausetiden är intervallen mellan aktiv utfodring.





Foderdel


Foderdelen är den procentdel av fodret som ska sändas ut under steget. Det är viktigt att summan av foderdelarna i de sex stegen blir 100%. 


		


Snabbguide för att ställa in måltidsutfodring





1.	Börja med att redigera de gemensamma måltidskurvorna.


2.	Aktivera måltidsutfodring. Aktivera även automatisk fodermängd 


ifall fodermängden ska räknas ut automatiskt.


3.	Ställ in måltidstyp, starttid, fodermängd/foderdel.














�
Tangentbord





-		Minskar det värde som visas på displayen





ON		Startar handterminalen





+		Ökar det värde som visas på displayen





SEND		Sänder data till en styrcentral





PAUS		Paustid för vald styrcentral





TIMER		Dygnsklocka när styrcentralen skall vara aktiv





READ		Läser data från styrcentral





FEED		Matningstid för vald styrcentral





KG/		Antal kg foder som skall matas ut över dagen


DAY		(endast då automatisk matning är vald)





MENU		För att ställa in värden som inte är direkt


åtkomliga från tangentbordet. Ifall både - och MENU trycks in samtidigt fås föregående menysteg.





STOPP		Stopp fodermataren tillfälligt, vid nästa


START		tryckning startar den igen





TEMP		Ställ in vattentemperatur





NEXT		Används tillsammans med MENU för att ändra


		gemensamma data.





BREAK		Avbryter pågående inmatning av värden





MAN		Manuell matning av foder


FEED





ENTER		Startar och avslutar inmatning av värden.


�
Handhavande





START:





Tryck ON





Vid start testas alla data i minnet, därefter visas huvudmenyn


							MATARE     0					VALJ FUNKTION








AVSTÄNGNING:





Automatisk avstängning efter 5 minuter i huvudmenyn.





Manuell avstängning:


Hålla ner BREAK och trycka -.


Om normal avstängning inte fungerar, håll ner BREAK tills displayen slocknar.





MATARE:





Varje matare har ett eget nummer, välj den du vill arbeta med genom att trycka på +, - eller tryck ENTER och mata in numret med siffertangenterna och avsluta med ENTER.





Matare 0 finns normalt inte men i terminalen har den en speciell funktion :





1. Om temperaturen ändras för matare 0 kommer alla matare att ändras till samma temperatur.





2. Vid sändning med matare 0 inställd på displayen kommer det att gå till alla matare som nås av IR-ljuset, mataren svarar med sitt nummer och rätt data kommer att överföras till mataren.





3. Vid läsning med matare 0 inställd kommer data att läsas från den matare som nås av IR-ljuset och läsas in till 0 i handterminalen.





MENYER:





De inställningar som inte direkt går att nå via tangentbordet finns i underliggande menyer. Det finns två olika menyer att välja på. Trycks knappen MENU in så kommer man till första steget i första menyn. Trycks MENU in igen kommer man till andra steget osv. Ifall både knappen MENU och BREAK trycks in samtidigt kommer man till första steget i andra menyn.


Den första menyn innehåller inställningar som är specifika för varje styrcentral medan andra menyn är globala inställningar som påverkar alla styrcentraler.


Det finns även en möjlighet att backa i menyerna genom att hålla in - tangenten samtidigt som MENU trycks in.


�
BATTERI:


Handterminalen är försedd med laddningsbara batterier.


Det räcker för 40 timmars normal drift. När batterierna är i behov av laddning visas LOW BATT varje gång handterminalen används, det är då ca. 3 timmars driftstid kvar, sedan stängs handterminalen och går ej att starta innan batterierna laddats.





Helt urladdade batterier kräver 3 timmars laddning för att bli fulladdade.


Under laddningen lyser både gul och röd lysdiod. När batterierna är fulladdade slocknar den röda lysdioden och laddningen fortsätter med underhållsladdning.





Laddningen görs genom att lossa skyddspluggen och ansluta den medlevererade laddaren till handterminalen.





OBS! använd endast den medlevererade laddaren





Inmatning av värden





Alla värden som har * som sista tecken på raden ändras på följande sätt.





Det finns 3 möjligheter att ändra värdet





1. Mata in ett helt nytt värde genom att trycka ENTER, mata in det nya värdet och trycka ENTER.





2. Öka det gamla värde genom att trycka ENTER, tryck +, mata in ökningen och trycka ENTER.





3. Minska det gamla värde genom att trycka ENTER, tryck -, mata in minskningen och trycka ENTER.








Ex1. Accumulerat foder skall sättas till 1000 kg.


Displayen visar:


ACC FODER  ( 05)


 XXXXXXX KG    *





Tryck ENTER, mata in 1000, tryck ENTER.





Displayen visar:


ACC FODER  ( 05)


 0001000 KG    *








Ex2. Accumulerat foder skall ökas 30 kg.


Displayen visar:


ACC FODER  ( 05)


 0001000 KG    *





Tryck ENTER, tryck +, mata in 30, tryck ENTER.





Displayen visar:


ACC FODER  ( 05)


 0001030 KG    *








På motsvarande sätt kan alla värden som har * som sista tecken ökas eller minskas.





På alla ställen där inte * finns efter värdet används + eller - för att öka eller minska värdet.


�
Styralternativ beskrivning








Alternativ 1


Manuell inställning av paustid och matningstid. Timer styr matningen under dygnet.





Alternativ 2


Manuell inställning av kg foder / dag och paustid. Automatisk beräkning av matningstid. Timer styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad).





Alternativ 3


Manuell inställning av antal och snittvikt. Foderkofficient, tillväxtfaktor och aptit. Automatisk beräkning av fodermängd. Timer styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad).





Alternativ 4


Manuell inställning av kg foder / dag och paustid. Automatisk beräkning av matningstid. Dygnskurva styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad).





Alternativ 5


Manuell inställning av antal och snittvikt. Foderkofficient, tillväxtfaktor och aptit. Automatisk beräkning av fodermängd. Dygnskurva styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad).





Alternativ 6


Manuell inställning av paustid och matningstid. Timer styr matningen under dygnet. Matningstiden påverkas av temperaturkurva.





Alternativ 7


Manuell inställning av kg foder / dag och paustid. Automatisk beräkning av matningstid. Timer styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad). Fodermängden påverkas av temperaturkurva.





Alternativ 8


Manuell inställning av antal och snittvikt. Foderkofficient, tillväxtfaktor och aptit. Automatisk beräkning av fodermängd. Timer styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad). Fodermängden påverkas av temperaturkurva.





Alternativ 9


Manuell inställning av kg foder / dag och paustid. Automatisk beräkning av matningstid. Dygnskurva styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad). Fodermängden påverkas av temperaturkurva.





Alternativ 10


Manuell inställning av antal och snittvikt. Foderkofficient, tillväxtfaktor och aptit. Automatisk beräkning av fodermängd. Dygnskurva styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad). Fodermängden påverkas av temperaturkurva.


Alternativ 1





Manuell inställning av paustid och matningstid. Timer styr matningen under dygnet.





Programmering som kan utföras på terminalen utan kontakt med mataren.





1.	Ställ klockan (normalt redan inställd).





	Inställningar under MENU:


2.	Välj vilken matare som skall programmeras.


3.	Stega i menyn genom att trycka på MENU.


4.	Ställ in spridningen av fodret med	SPRIDNING


5	Välj matningshastighet för fodret med	DOSERING


6	Sätt AUTO FEED till 0	


7.	Sätt AUTO KVANT till 0	


8.	Sätt DYGN KURVA till 0		


9.	Sätt TEMP KURVA till 0	





	Inställningar direkt från tangentbordet:


10.	Ställ in paustiden mellan utmatningarna med	PAUS	


11.	Ställ in matningstiden med	FEED


12.	Ställ in dygnsklockan med	TIMER





	Inställningar som måste utföras vid mataren.


13.	Om det är första gången mataren programmeras


	börja med att programmera matarens nummer	


14.	Sänd data till mataren	





�
Alternativ 2





Manuell inställning av kg foder / dag och paustid. Automatisk beräkning av matningstid. Timer styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad).





Programmering som kan utföras på terminalen utan kontakt med mataren.





1.	Ställ klockan (normalt redan inställd)





	Inställningar under MENU:


2.	Välj vilken matare som skall programmeras.


3.	Stega i menyn genom att trycka på 		MENU


4.	Ställ in spridningen av fodret med		SPRIDNING	


5	Välj matningshastighet för fodret med		DOSERING


6.	Välj fodertyp med			FODERTYP


7.	Mata in kalibreringsvärdet för vald fodertyp vid	KALIB MATARE


FODERTYP


8.	Sätt AUTO FEED till 1		


9.	Sätt AUTO KVANT till 0		


10.	Sätt DYGN KURVA till 0


11.	Sätt TEMP KURVA till 0	





	Inställningar direkt från tangentbordet:


12.	Ställ in paustiden mellan utmatningarna med	PAUS


13.	Ställ in dygnsklockan med			TIMER


14.	Ställ in önskad fodermängd / dag med		KG/DAY





Inställningar som måste utföras vid mataren.


15.	Om det är första gången mataren programmeras


	börja med att programmera matarens nummer.


16.	Sänd data till mataren.





�
Alternativ 3





Manuell inställning av antal och snittvikt. Foderkofficient, tillväxtfaktor och aptit. Automatisk beräkning av fodermängd. Timer styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad).





Programmering som kan utföras på terminalen utan kontakt med mataren.	





1.	Ställ klockan (normalt redan inställd)		





	Inställningar under MENU:


2.	Välj vilken matare som skall programmeras.


3.	Stega i menyn genom att trycka på 		MENU


Ställ in fiskens aptit med 			APTIT (normalt 100%)


	Ställ in total utmatad fodermängd		ACC FODER


	(starta normalt från 0).


6.	Ställ in antalet fiskar i kassen		ANT FISKAR


7.	Ställ in fiskens snittvikt			SNITTVIKT


Biomassan beräknas automatiskt.


8.	Ställ in spridningen av fodret med		SPRIDNING


9	Välj matningshastighet för fodret med		DOSERING


10.	Ställ in fiskens tillväxtfaktor med		TILLVAXT


11.	Ställ in fiskens foderkofficient med		FODERKOEF


12.	Välj fodertyp med			FODERTYP


13.	Mata in kalibreringsvärdet för vald fodertyp vid	KALIB MATARE


					FODERTYP


14.	Sätt AUTO FEED till 1	


15.	Sätt AUTO KVANT till 1	


16.	Sätt DYGN KURVA till 0	


17.	Sätt TEMP KURVA till 0





	Inställningar direkt från tangentbordet:


18.	Ställ in paustiden mellan utmatningarna med	PAUS


19.	Ställ in dygnsklockan med			TIMER





	Inställningar som måste utföras vid mataren.


20.	Om det är första gången mataren programmeras


börja med att programmera matarens nummer.


21.	Sänd data till mataren.





�
Alternativ 4


Manuell inställning av kg foder / dag och paustid. Automatisk beräkning av matningstid. Dygnskurva styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad).





Programmering som kan utföras på terminalen utan kontakt med mataren.





1.	Mata in dygnskurva		


2.	Ställ klockan (normalt redan inställd).		





	Inställningar under MENU:


3.	Välj vilken matare som skall programmeras.


4.	Stega i menyn genom att trycka på 		MENU


5.	Ställ in spridningen av fodret med		SPRIDNING	


6	Välj matningshastighet för fodret med		DOSERING


7.	Välj dygnskurva med			DYGNSKURVA


8.	Välj fodertyp med			FODERTYP


9.	Mata in kalibreringsvärdet för vald fodertyp vid	KALIB MATARE


					FODERTYP


10.	Sätt AUTO FEED till 1	


11.	Sätt AUTO KVANT till 0	


12.	Sätt DYGN KURVA till 1	


13.	Sätt TEMP KURVA till 0





	Inställningar direkt från tangentbordet:


14.	Ställ in önskad fodermängd / dag med		KG/DAY	





	Inställningar som måste utföras vid mataren.


15.	Om det är första gången mataren programmeras


	börja med att programmera matarens nummer.


16.	Sänd data till mataren.


		


�
Alternativ 5





Manuell inställning av antal och snittvikt. Foderkofficient, tillväxtfaktor och aptit. Automatisk beräkning av fodermängd. Dygnskurva styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad).





Programmering som kan utföras på terminalen utan kontakt med mataren.





1.	Programmera in dygnskurva.	


2.	Ställ klockan (normalt redan inställd).





	Inställningar under MENU:


3.	Välj vilken matare som skall programmeras.


4.	Stega i menyn genom att trycka på 		MENU


5.	Ställ in fiskens aptit med 			APTIT (normalt 100%)


6.	Ställ in total utmatad fodermängd		ACC FODER


	(starta normalt från 0).


7.	Ställ in antalet fiskar i kassen		ANT FISKAR





8.	Ställ in fiskens snittvikt			SNITTVIKT	


	Biomassan beräknas automatiskt


9.	Ställ in spridningen av fodret med		SPRIDNING


10	Välj matningshastighet för fodret med		DOSERING


11.	Ställ in fiskens tillväxtfaktor med		TILLVAXT


12.	Ställ in fiskens foderkofficient med		FODERKOEF


13.	Välj dygnskurva med			DYGNSKURVA


14.	Välj fodertyp med			FODERTYP





15.	Mata in kalibreringsvärdet för vald fodertyp vid	KALIB MATARE


					FODERTYP


16.	Sätt AUTO FEED till 1


17.	Sätt AUTO KVANT till 1


18.	Sätt DYGN KURVA till 1


19.	Sätt TEMP KURVA till 0





	Inställningar som måste utföras vid mataren.


20.	Om det är första gången mataren programmeras


	börja med att programmera matarens nummer.


21.	Sänd data till mataren.	


�
Alternativ 6


Manuell inställning av paustid och matningstid. Timer styr matningen under dygnet. Matningstiden påverkas av temperaturkurva.





Programmering som kan utföras på terminalen utan kontakt med mataren.





1.	Programmera in temperaturkurva.


2.	Ställ klockan (normalt redan inställd).





	Inställningar under MENU:


3.	Välj vilken matare som skall programmeras.


4.	Stega i menyn genom att trycka på 		MENU


5.	Ställ in spridningen av fodret med		SPRIDNING


6	Välj matningshastighet för fodret med		DOSERING


7.	Välj temperaturkurva vid			TEMPKURVA


8	Sätt AUTO FEED till 0


9.	Sätt AUTO KVANT till 0	


10.	Sätt DYGN KURVA till 0


11.	Sätt TEMP KURVA till 1





	Inställningar direkt från tangentbordet:


12.	Ställ in paustiden mellan utmatningarna med	PAUS


13.	Ställ in matningstiden med			FEED	


14.	Ställ in dygnsklockan med			TIMER


15.	Ställ in vattnets temperatur med		TEMP





	Inställningar som måste utföras vid mataren.


16.	Om det är första gången mataren programmeras


	börja med att programmera matarens nummer.


Sänd data till mataren.	





�
Alternativ 7





Manuell inställning av kg foder / dag och paustid. Automatisk beräkning av matningstid. Timer styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad). Fodermängden påverkas av temperaturkurva.





Programmering som kan utföras på terminalen utan kontakt med mataren.





1.	Programmera in temperaturkurva.	


2.	Ställ klockan (normalt redan inställd).	





	Inställningar under MENU:


3.	Välj vilken matare som skall programmeras.


4.	Stega i menyn genom att trycka på 		MENU


5.	Ställ in spridningen av fodret med		SPRIDNING


6	Välj matningshastighet för fodret med		DOSERING


7.	Välj temperaturkurva vid			TEMPKURVA


8.	Välj fodertyp med			FODERTYP





9.	Mata in kalibreringsvärdet för vald fodertyp vid	KALIB MATARE


					FODERTYP


10.	Sätt AUTO FEED till 1


11.	Sätt AUTO KVANT till 0	


12.	Sätt DYGN KURVA till 0


13.	Sätt TEMP KURVA till 1	





	Inställningar direkt från tangentbordet:


14.	Ställ in paustiden mellan utmatningarna med	PAUS


15.	Ställ in dygnsklockan med			TIMER





16.	Ställ in önskad fodermängd / dag med		KG/DAY


17.	Ställ in vattnets temperatur med		TEMP





	Inställningar som måste utföras vid mataren.


18.	Om det är första gången mataren programmeras


	börja med att programmera matarens nummer.


Sänd data till mataren.	





�
Alternativ 8





Manuell inställning av antal och snittvikt. Foderkofficient, tillväxtfaktor och aptit. Automatisk beräkning av fodermängd. Timer styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad). Fodermängden påverkas av temperaturkurva.





Programmering som kan utföras på terminalen utan kontakt med mataren.





1.	Programmera in temperaturkurva.	


2.	Ställ klockan (normalt redan inställd).





	Inställningar under MENU:


3.	Välj vilken matare som skall programmeras.


4.	Stega i menyn genom att trycka på 		MENU


5.	Ställ in fiskens aptit med 			APTIT (normalt 100%)


6.	Ställ in total utmatad fodermängd		ACC FODER


	(starta normalt från 0).


7.	Ställ in antalet fiskar i kassen 		ANT FISKAR


8.	Ställ in fiskens snittvikt			SNITTVIKT


	Biomassan beräknas automatiskt


9.	Ställ in spridningen av fodret med		SPRIDNING	


10	Välj matningshastighet för fodret med		DOSERING


11.	Ställ in fiskens tillväxtfaktor med		TILLVAXT


12.	Ställ in fiskens foderkofficient med		FODERKOEF


13.	Välj temperaturkurva vid			TEMPKURVA


14.	Välj fodertyp med			FODERTYP





15.	Mata in kalibreringsvärdet för vald fodertyp vid	KALIB MATARE


					FODERTYP


16.	Sätt AUTO FEED till 1


17.	Sätt AUTO KVANT till 1


18.	Sätt DYGN KURVA till 0


19.	Sätt TEMP KURVA till 1





	Inställningar direkt från tangentbordet:


20.	Ställ in paustiden mellan utmatningarna med	PAUS


21.	Ställ in dygnsklockan med			TIMER


22.	Ställ in vattnets temperatur med		TEMP





	Inställningar som måste utföras vid mataren.


23.	Om det är första gången mataren programmeras


	börja med att programmera matarens nummer.


Sänd data till mataren.	





�
Alternativ 9


Manuell inställning av kg foder / dag och paustid. Automatisk beräkning av matningstid. Dygnskurva styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad). Fodermängden påverkas av temperaturkurva.





Programmering som kan utföras på terminalen utan kontakt med mataren.





1.	Programmera in temperaturkurva.


2.	Mata in dygnskurva.


3.	Ställ klockan (normalt redan inställd).





	Inställningar under MENU:


4.	Välj vilken matare som skall programmeras.


5.	Stega i menyn genom att trycka på 		MENU


6.	Ställ in spridningen av fodret med		SPRIDNING


7	Välj matningshastighet för fodret med		DOSERING


8.	Välj temperaturkurva vid			TEMPKURVA


9.	Välj dygnskurva med			DYGNSKURVA


10.	Välj fodertyp med			FODERTYP


11.	Mata in kalibreringsvärdet för vald fodertyp vid	KALIB MATARE


					FODERTYP


12.	Sätt AUTO FEED till 1


13.	Sätt AUTO KVANT till 0


14.	Sätt DYGN KURVA till 1


15.	Sätt TEMP KURVA till 1





	Inställningar direkt från tangentbordet:


16.	Ställ in önskad fodermängd / dag med		KG/DAY


17.	Ställ in vattnets temperatur med		TEMP





	Inställningar som måste utföras vid mataren.


18.	Om det är första gången mataren programmeras


	börja med att programmera matarens nummer.


Sänd data till mataren.





�
Alternativ 10





Manuell inställning av antal och snittvikt. Foderkofficient, tillväxtfaktor och aptit. Automatisk beräkning av fodermängd. Dygnskurva styr matningen under dygnet. (Mataren måste vara kalibrerad). Fodermängden påverkas av temperaturkurva.





Programmering som kan utföras på terminalen utan kontakt med mataren.





1.	Programmera in temperaturkurva.


2.	Programmera in dygnskurva.


3.	Ställ klockan (normalt redan inställd).





	Inställningar under MENU:


4.	Välj vilken matare som skall programmeras.


5.	Stega i menyn genom att trycka på 		MENU


6.	Ställ in fiskens aptit med 			APTIT (normalt 100%)


7.	Ställ in total utmatad fodermängd		ACC FODER


	(starta normalt från 0).


8.	Ställ in antalet fiskar i kassen 		ANT FISKAR


9.	Ställ in fiskens snittvikt			SNITTVIKT


	Biomassan beräknas automatiskt


10.	Ställ in spridningen av fodret med		SPRIDNING	


11	Välj matningshastighet för fodret med		DOSERING


12.	Ställ in fiskens tillväxtfaktor med		TILLVAXT


13.	Ställ in fiskens foderkofficient med		FODERKOEF


14.	Välj temperaturkurva vid			TEMPKURVA


15.	Välj dygnskurva med			DYGNSKURVA


16.	Välj fodertyp med			FODERTYP


17.	Mata in kalibreringsvärdet för vald fodertyp vid 	KALIB MATARE					FODERTYP


18.	Sätt AUTO FEED till 1	


19.	Sätt AUTO KVANT till 1


20.	Sätt DYGN KURVA till 1


21.	Sätt TEMP KURVA till 1





	Inställningar direkt från tangentbordet:


22.	Ställ in vattnets temperatur med		TEMP





	Inställningar som måste utföras vid mataren.


23.	Om det är första gången mataren programmeras


	börja med att programmera matarens nummer.


24.	Sänd data till mataren.


	�
Funktionsbeskrivning





I den kommande beskrivningen betyder XX att det är ett godtyckligt värde.





Tecknet "*" efter ett värde som visas på displayen talar om att det är det värde som finns lagrat i minnet.


För att ändra ett värde som är markerat med "*" måste alltid ENTER tryckas först, "*" försvinner då och återkommer efter ENTER som lagrar det nya värdet eller BREAK som behåller det gamla värdet.





Val av temperaturkurva, dygnskurva och övriga val av vilka data som skall ändras, görs med + eller -.





BREAK används för att avbryta pågående inmatning eller återgå till huvudmenyn.





Funktioner på tangentbord


Pausetid





PAUS		Tryck PAUS   displayen visar 	MATARE  X					PAUS XX:XX min *





Paustiden är ställbar 0 - 99 minuter, upplösning 10 sekunder.





För att ändra tiden, tryck ENTER. Tecknet * slocknar och det går att ändra tiden med siffertangenterna. När ändringen är klar tryck ENTER igen för att lagra den i minnet. Om BREAK trycks innan ENTER, återkommer det gamla värdet.


För att återgå till huvudmenyn, tryck BREAK





Exempel;


Om en paustid på 2 minuter och 40 sekunder önskas matas 24 in på handterminalen. Displayen visar då PAUS 02:40 min *





Styralternativ 4, 5, 9 eller 10:


Om DYGN KURVA är vald visar displayen 		KLOCKAN   X					DYGNSKURV XX min





KLOCKAN visar pågående timme (om PAUS trycks 12:45 visar klockan 12). DYGNSKURV visar paustiden för pågående timme.





Med + - tangenterna är det möjligt att stega KLOCKAN upp och ner för att visa alla paustider för vald dygnskurva.





�
Matningstid





PAUS		Tryck PAUS   displayen visar 	MATARE  XX


					PAUS XX:XX min *





Paustiden är ställbar 0 - 99 minuter, upplösning 10 sekunder.





För att ändra tiden, tryck ENTER. Tecknet * slocknar och det går att ändra tiden med siffertangenterna. När ändringen är klar tryck ENTER igen för att lagra den i minnet. Om BREAK trycks innan ENTER, återkommer det gamla värdet.


För att återgå till huvudmenyn, tryck BREAK





Exempel;


Om en paustid på 2 minuter och 40 sekunder önskas matas 24 in på handterminalen. Displayen visar då PAUS 02:40 min *





Styralternativ 4, 5, 9 eller 10:


Om DYGN KURVA är vald visar displayen 		KLOCKAN   XX


					DYGNSKURV XX min





KLOCKAN visar pågående timme (om PAUS trycks 12:45 visar klockan 12). DYGNSKURV visar paustiden för pågående timme.





Med + - tangenterna är det möjligt att stega KLOCKAN upp och ner för att visa alla paustider för vald dygnskurva.





Dygnstimer





TIMER	Tryck TIMER, displayen visar		TIMER MATARE  XX


					START  1 XX:XX *





Styralternativ 1, 2, 3, 6, 7 eller 8.


Start 1 är den tid när matningen skall börja på dagen. Inställningen görs som tidigare beskrivits.


Tryck därefter + för att ställa in stopptid när matningen skall upphöra, det finns totalt 10 start och 10 stopp för varje matare. Med + eller - går det att bläddra upp eller ner för att välja den tid som skall ändras.





Tiderna måste ligga i sekvens, START 2 större än STOPP 1 o.s.v.


Utfodringen stoppas alltid vid midnatt (24:00) och startar igen vid tiden för START 1. Sista stoppet måste vara före 24:00, ett utfodringspass kan ej passera över midnatt.





Om inte alla tider används måste övriga sättas till 00:00





OBS! Om dygnskurva används har timern ingen inverkan på matningen.











Foderkvantitet





KG/DAY		Område 0 - 3000 kg





Styralternativ 2, eller 4.


För att ändra fodermängd, tryck ENTER. Tecknet * slocknar och det går att ändra fodermängden med siffertangenterna. När ändringen är klar tryck ENTER igen för att lagra den i minnet. Om BREAK trycks innan ENTER återkommer det gamla värdet.


För att återgå till huvudmenyn, tryck BREAK


Används vid automatisk beräkning av matningstid.





Styralternativ 7, eller 9.


Om TEMP KURVA valts kommer displayen att visa TEMP KOMP XXXX.X när BREAK trycks efter avslutad inmatning, det är den fodermängd det kommer att bli med hänsyn tagen till den aktuella temperaturen. Tryck BREAK ytterligare en gång för att återgå till huvudmenyn.





Styralternativ 1, eller 6.


Vid manuell inställning av paustid och matningstid kommer displayen att visa den fodermängd som kommer att matas ut. (om kalibreringen är rätt inställd).





Styralternativ 3, 5, 8 eller 10.


Displayen kommer att visa den fodermängd som terminalen räknat fram med hänsyn till biomassan i kassen, foderkofficient, tillväxtfaktor, aptit,  och temperaturkurva.





Stop/Start





STOP/START


Välj vilken matare som skall stoppas eller startas. Om nr 0 väljs sänder terminalen en fråga till styrcentralen vilket nummer den har.





Rikta mot mataren och tryck START/STOPP


Displayen visar				MATARE XX STOPP					TRYCK BREAK


Tryck BREAK för att återgå till huvudmenyn





Vid nästa tryckning på START/STOPP visar displayen


					MATARE XX START


					TRYCK BREAK





Det är fortfarande möjligt att köra mataren med MAN FEED när den är stoppad. Om inte mataren svarar vid STOP eller START visar displayen


				INGEN KONTAKT


				MATARE XX STOP eller START





Det som visas är det som senast sändes till mataren, på så sätt går det att ta reda på om en matare är stoppad utan att vara i kontakt med den.Vid sändning till mataren startar den automatiskt om den är stoppad.


�
Vattentemperatur





TEMP			Område - 4 till + 27 C


Sätter temperaturen till styrcentralen om temperaturkurva används


Om temperaturen ändras för matare 0 kommer alla matare som inte har temperaturgivare inkopplad att ändras till samma temperatur.





Tryck ENTER, ställ vattnets temperatur med siffertangenterna, tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla värdet.





Om temperaturgivare är inkopplad känner styrcentralen automatiskt av detta och vid varje läsning eller skrivning till styrcentralen kommer temperaturen att överföras till handterminalen.





Om TEMP trycks kommer terminalen att visa TEMP-GIVARE XX C.


Temperaturen styrs då av temperaturgivaren och går ej att ändra manuellt.





Sändning till styrcentral





SEND		Sänder data till styrcentral.





Max avstånd 1,5 m





Välj vilken matare som skall programmeras.


Om sändning sker till nr 0 sänder terminalen en fråga till styrcentralen vilket nummer det är och väljer själv rätt data.





Rikta mot styrcentralens mottagare och tryck SEND, håll terminalen stilla. När sändningen är klar visar displayen								MATARE  XX


	   		XX.X VOLT


Det är den (batteri) spänning som mataren är inkopplad till.





Tryck BREAK för att återgå till huvudmenyn, om det varit något stopp på slungmotorn eller matarmotorn sedan förra sändningen eller läsningen kommer ett meddelande, MOTORFEL SLUNGA eller MOTORFEL MATARE. Fortsätt och tryck BREAK till dess huvudmenyn återkommer.


Kontrollera med MAN FEED att mataren fungerar, det kan ha varit ett tillfälligt stopp på grund av klumpar i fodret.





OBS!! SEND fungerar endast i huvudmenyn,		MATARE   XX


VALJ FUNKTION


SEND fungerar ej då foderutmatning pågår.





Om sändningen misslyckades visas			INGEN KONTAKT


					MATARE XX


Gå då närmare eller försök att skugga den eventuella sol som lyser in i IR mottagaren.


�
Manuell matning av foder





MAN


FEED		Manuell utmatning av foder





Välj vilken matare som skall startas. Om nr 0 väljs sänder terminalen en fråga till styrcentralen vilket nummer den har





Rikta mot styrcentralen och tryck MAN/FEED


Displayen visar			MATARE  XX


MANUELL MATNING





Fodermatningen pågår så länge MAN/FEED hålls nedtryckt.





�
Inställningar under MENU





Fiskens tillfälliga aptit





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





APTIT      ( XX)	Sätter fiskens tillfälliga aptit. 0 - 120%


 XXX %      *





Tryck ENTER. Ställ in fiskens aptit med siffertangenterna, tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla värdet.





APTIT påverkar matningen endast när automatisk beräkning av fodermängd används.


Styralternativ 3, 5, 8 eller 10.





Normalvärde 100% om värdet sänks eller höjs kommer fodermängden att ändras i motsvarande grad.





Handutfodring





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





AUTOFOD  XXX KG	Utmatad fodermängden under dagen


HANDFOD XXX KG *	Handmatat foder under dagen, 0 - 999 kg





AUTOFOD är den fodermängd automaten matat ut


HANDFOD används för att lägga till handutfodringen. Det kommer då att ingå i beräkningen av snittvikt och biomassa. HANDFOD adderas också automatiskt till ACC FODER.


�
Ackumulerad fodermängd





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





ACC FODER  ( XX)		Totala fodermängden som mataren har matat ut.


 XXXXXXX KG    *		0 - 1000 000 kg





Tryck ENTER. Ställ in fodermängd med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla värdet.


Fodermängden räknas upp varje dag av styrcentralen. Värdet överförs till terminalen vid varje sändning eller läsning.


Om ett nytt värde matas in i terminalen kommer det att överföras till styrcentralen vid nästa sändning.





OBS! Ändring av ACC FODER påverkar ej snittvikt och biomassa.





Antal fiskar i kassen





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





ANT FISKAR ( XX)		Antal fiskar i kassen, 0 - 1000 000 st


 XXXXXXX       *





Tryck ENTER. Ställ in antal med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla värdet.





Används för beräkning av totala biomassan då styrcentralen automatiskt beräknar fodermängden.


Styralternativ 3, 5, 8 eller 10.


Döda fiskar





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





DODA FISKAR ( XX)		Antal döda fiskar som hittats under dagen, 0 - 9999st


XXXX       *





Tryck ENTER. Ställ in antal med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla värdet.





Döda fiskar funktionen används till att hålla rätt på hur många fiskar som dött under dagen. När nästa dag kommer får användaren en fråga om antalet döda fiskar ska uppdateras, dvs dras av från det totala antalet fiskar.


�
Fiskens snittvikt





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





SNITTVIKT  ( XX)		Fiskens snittvikt, 0 - 9 999 gram


 XXXX GRAM     *





Tryck ENTER. Ställ i fiskens snittvikt med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla värdet.





Används för beräkning av totala biomassan då styrcentralen automatiskt beräknar fodermängden.


Styralternativ 3, 5, 8 eller 10.


Fiskens totala biomassa 





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





BIOMASSA   ( XX)		Totala biomassan i kassen, 0 - 1000 000 kg


 XXXXXXX KG    *





Tryck ENTER. Mata in biomassan med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla värdet.





Biomassan beräknas normalt automatiskt med hjälp av ANTAL och SNITTVIKT. Om biomassan ändras manuellt kommer SNITTVIKTEN att omräknas av programmet.





Används då styrcentralen automatiskt beräknar fodermängden.


Styralternativ 3, 5, 8 eller 10.





Foderspridning





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





SPRIDNING  ( XX)		Bestämmer fodrets spridning genom att styra


 XXX %           *		slungmotorns hastighet 0 - 120%





100% ger 12 volt till slungmotorn, 110% ger 13,2 volt förutsatt att batterispänningen räcker till för det.





Tryck ENTER. Ställ in spridningen med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla värdet.


�
Fodrets matningshastighet





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





DOSERING   ( XX)		Bestämmer matningshastigheten för fodret


 XXX %           *		med matarmotorns hastighet 50 - 100%





100% ger 11 volt till matarmotorn, 50% ger 5,5 volt.





Tryck ENTER. Ställ in doseringen med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla värdet.


Tillväxtfaktor





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





TILLVAXT   ( XX)		Fiskens tillväxtfaktor 0 - 5% / dag.


 X.XX %         *		Upplösning 0,02%





Tryck ENTER. Ställ in tillväxtfaktorn med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla värdet.





TILLVAXT påverkar matningen endast när automatisk beräkning av fodermängd används.


Styralternativ 3, 5, 8 eller 10.





Foderkofficient





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





FODERKOEF  ( XX)		Foderkoefficient 


 X.XX                  *		0,50 - 2,50 kg foder / kg fisk





Tryck ENTER. Ställ in foderkoefficienten med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla värdet.





FODERKOEF påverkar matningen endast när automatisk beräkning av fodermängd används.


Styralternativ 3, 5, 8 eller 10.





Programmering av matarnummer





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





PROG MAT.NR( XX)	Programmering av matarnr


MATARNR ? XX   *





Används för att ge en styrcentral ett nytt nummer.


Gå in i menyn med matarens gamla nummer. Om det inte är känt, använd nummer 0. Tryck ENTER, välj nytt nummer med siffertangenterna. Tryck därefter ENTER, tecknet * skall då tändas. Rikta sedan terminalen mot styrcentralen och tryck SEND. Displayen visar 


										NR XX NYTT NR XX					TRYCK BREAK





Om programmeringen misslyckas visas		INGEN KONTAKT


				MATARE     XX *





Gå då närmare eller försök att skugga den eventuella sol som lyser in i IR mottagaren.


Val av temperaturkurva





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





VAL AV     ( XX)


TEMP KURVA X   *		Val av temperaturkurva, 1 - 10.





Tryck ENTER. Välj temperaturkurva med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla numret.


Används om fodermängden automatiskt skall kompenseras för vattnets temperatur.


Styralternativ 6, 7, 8, 9 eller 10.





Val av dygnskurva





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





VAL AV     ( XX)


DYGN KURVA X   * 	Val av dygnskurva, 1 - 10.





Tryck ENTER. Välj dygnskurva med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå det gamla numret.


Används om foderfördelningen över dagen styrs av en tabell i stället för TIMER.


Styralternativ 4, 5, 9 eller 10.





Val av fodertyp





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





VAL AV     ( XX)


FODERTYP  X    *		Val av fodertyp, 1 - 8





Tryck ENTER. Välj fodertyp med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå den gamla fodertypen.





8 olika kalibreringar kan lagras för varje matare.


Används då styrcentralen automatiskt beräknar matningstiden.


Styralternativ 2-10.


Kalibrering av matare





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





KALIB MATARE XX 		Kalibrering av fodertyp


FODERTYP   X    





Fodertyp väljs med + eller - , 8 olika typer för varje matare.


Tryck ENTER och mata in kalibreringen 0 - 999,0 g / sek. upplösning 0,1 g. tryck ENTER för att lagra värdet. Tryck BREAK för att fortsätta i menyn.


Innan kalibreringsvärdet matas in måste mataren först kalibreras. Det görs lämpligen genom att köra mataren i 10 sekunder och samla upp och väga allt foder som den matar ut.





Ex. Om mataren ger 750,0 g foder under 10 sekunder blir kalibreringsvärdet 75,0 g.





Används då styrcentralen automatiskt beräknar matningstiden.


Styralternativ 2-10.





Aktivera auto. Matningstid





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





AKTIVERA  ( XX)


AUTO FEED  X  *		Väljs till 1 eller 0.





Tryck ENTER. Välj 1 eller 0 med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå den gamla inställningen.


1 innebär att matningstiden automatiskt beräknas för att ge den fodermängd som är begärd med KG/DAY eller den fodermängd som terminalen beräknat.


Styralternativ 2, 3, 4, 5, 7, 8, 9, 10.





Aktivera auto. Fodermängd





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





AKTIVERA  ( XX)


AUTO KVANT X  *		Väljs till 1 eller 0.





Tryck ENTER. Välj 1 eller 0 med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå den gamla inställningen.


1 innebär att fodermängden automatiskt beräknas med utgångspunkt från totala biomassan i kassen, foderkofficient och tillväxtfaktor.


Biomassan i kassen räknas upp automatiskt varje dag i förhållande till hur mycket foder som har matats ut.





Styralternativ 3, 5, 8, 10.


Aktivera dygnskurva





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





AKTIVERA  ( XX)


DYGN KURVA X  *		Väljs till 1 eller 0





Tryck ENTER. Välj 1 eller 0 med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå den gamla inställningen.


1 innebär att vald dygnskurva används i stället för TIMER för att fördela fodret över dagen


Styralternativ 4, 5, 9, 10.





Aktivera temperaturkurva





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





AKTIVERA  ( XX)


TEMP KURVA X  *		Väljs till 1 eller 0





Tryck ENTER. Välj 1 eller 0 med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå den gamla inställningen.


1 innebär att vald temperaturkurva används vid beräkningen av mängden foder som skall fördelas under dagen.


Styralternativ 6, 7, 8, 9, 10.





Aktivera rensning





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





AKTIVERA  ( XX)


RENSNING X    *		Väljs till 1 eller 0





Tryck ENTER. Välj 1 eller 0 med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå den gamla inställningen.


1 innebär att en kort utmatning startar varje timme för att rensa ut blött foder. Det sker den tid på dygnet när ingen normal utfodring pågår.


Styralternativ 1-10.


�



Aktivera Aquasmart





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





AKTIVERA  ( XX)


AQUASMART X  *		Väljs till 1 eller 0


Tryck ENTER. Välj 1 eller 0 med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå den gamla inställningen.





1 innebär att styrcentralen skall styras från ett överordnat styrsystem.


Följande inställningar sker då automatiskt:





FEED 				= 00.0 s


AKTIVERA  AUTO FEED 	= 0


AKTIVERA AUTO KVANT	= 0





AKTIVERA DYGN KURVA	= 0


AKTIVERA TEMP KURVA	= 0





För att återgå till normal användning av styrcentralen:


AKTIVERA AQUASMART sättas till 0


FEED och övriga styralternativ matas in på nytt.


Aktivera autostop





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





AKTIVERA  ( XX)


AUOSTOP X      *		Väljs till 1 eller 0





Ifall foderbehållaren uppfattas som tom av styrcentralen så avslutas utfodringen tills nytt foder finns i behållaren. Utfodringen startar på nytt ifall foder finns i behållaren och en manuell utfodring görs.


Aktivera Måltidsutfodring





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





AKTIVERA  ( XX)


MAL FODER__X*		Väljs till 1 eller 0





Tryck ENTER. Välj 1 eller 0 med siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra inställningen eller BREAK för att avbryta och återfå den gamla inställningen.


1 innebär att vald måltidsutfodring används i stället för dygnskurva eller TIMER för att fördela fodret över dagen.





Anläggnings ID (Anlegg ID)





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





ANLEGG ID  ( XX)


NR.  XX  *			Två tecken som anger anläggnings id. Använd (A-Z eller 0-9)





Tryck ENTER ställ in första tecknet med + eller - tangenterna, tryck ENTER och fortsätt att ställa in andra tecknet


på samma sätt.





ID nummert för MATARE 0 används som anläggnings-id vid skapandet av FOR-filer för inläsing till


Superior ProduksjonsKontroll.





Styrcentralens typnummer





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





MATARE   XX


CENTRAL TYP XX





Visar styrcentralens typnummer. Går ej att ändra.


Måltids utfodring





Stega fram genom menyn genom att trycka på MENU.





MALTID UTF  ( XX)


TRYCK ENTER	





Varje styrcentral kan hantera fyra stycken måltider per dygn.


�





Tryck ENTER och ändra måltidstypen, tryck återigen ENTER för att spara det nya


värdet.


2. 	Tryck MENU för att byta till Starttid.


3. 	Tryck ENTER och ändra tidpunkten för måltidens start, tryck återigen ENTER för


	att spara det nya värdet.


4. 	Tryck MENU för att byta till Foder (alternativt del av dagsutfodringen ifall autokvantitet 


	är aktiverad).


5. 	Tryck ENTER och ändra "fodermängden"/"del av dagsutfodringen" för måltiden, tryck 


	terigen ENTER för att spara det nya värdet.





6. 	Tryck MENU för att byta till "Visa måltids status".


7. 	"Visa måltids status" visar hur den nyss inställda måltiden kommer att uppföra sig.


	Tryck ENTER för att få information om följande:


	1.	Klockslag när de olika stegen kommer att starta.


	2.	Ramp tid för verje steg.


	3.	Pause tid för varje steg.


	4.	Fodermängd som kommer att sändas ut för varje steg.


	För att växla mellan de olika stegen används + och - tangenterna. För att växla


mellan informationen på samma steg används MENU.


	Tryck BREAK för att återgå till punkt 7 ("Visa måltids status").


8.	Tryck ENTER för att återgå till punkt 1.





Nu är en av de fyra måltiderna konfigurerad och klar att användas. För att ställa in fler måltider används + samt - tangenten och punkt 1-8 upprepas för varje måltid.





 �
Inställningar under NEXT+MENU





PC-Kommunikation





Håll ner NEXT och tryck på MENU





PC-KOMMUNIKATION


KLAR





Menyn PC-KOMMUNIKATION låter dig till läsa eller sända till PC.





Koppla in IR-omvandlaren i en serieport (COM-port) på din PC


Rikta IR-omvandlaren mot handterminalen (C:a 5-20 cm mellan).





All kommunikation styrs sedan från PC-n. 





När data sänds till PC visas     	PC-KOMMUNIKATION


			SENDING      XX





När data läses från PC visas	PC-KOMMUNIKATION


READING      XX





XX är en räknare som går från 0 - 93 och visar hur mycket data överförts.





Om kontakten med PC-n bryts under överföringen visas INGEN KONTAKT


Försök då att placera IR-omvandlaren i ett bättre läge och försök igen.





Inskrivning av temperaturkurva





Håll ner NEXT och tryck på MENU, stega sedan vidare i menyn med MENU.





MATA IN DATA		Inskrivning av temperaturkurva


TEMPKURVA NR. X 





Totalt kan 10 olika temperaturkurvor lagras i terminalen, de är gemensamma för alla matare. Data ur kurvan kan användas för att beräkna fodermängden.





Välj kurva med + eller -. Tryck ENTER,			


TEMPERATUR  XX C


			 	APTIT    XXX % *





Välj vilken temperatur som skall ändras med + eller -


�
Tryck ENTER. Ställ in temperaturen med siffertangenterna. Avsluta inmatningen med ENTER. Välj nästa temperatur som skall ändras med + eller - osv.


Tryck BREAK för att välja nästa kurva eller gå vidare i menyn.





Minst en temperaturkurva behövs om styralternativ 6, 7, 8, 9 eller 10 används av någon matare.





Inskrivning av dygnskurva





Håll ner NEXT och tryck på MENU, stega sedan vidare i menyn med MENU.





MATA IN DATA		Inskrivning av dygnskurva


DYGNSKURVA NR. X





Totalt 10 olika dygnskurvor kan lagras i terminalen, dessa är gemensamma för alla matare.





Välj kurva med + eller -. Tryck ENTER, displayen visar	TIMME   XX-XX


					APTIT    XXX % *


2 värden lagras för varje timme.


APTIT		100% aptit är den tid på dygnet då fisken äter som mest.


PAUS		hur lång paus det skall vara mellan utmatningarna.





Tryck ENTER. Ställ in värdet med siffertangenterna.


Avsluta inmatningen med ENTER. Tryck + för att gå från inställning av APTIT till inställning av PAUS. Ställ in paustid och fortsätt till nästa timme med +.


Det är möjligt att stega upp och ner i tabellen med + eller -.





Tryck BREAK för att välja nästa kurva eller gå vidare i menyn.





Minst en dygnskurva behövs om styralternativ 4, 5, 9 eller 10 används av någon matare.





Inskrivning av måltidskurva





Håll ner NEXT och tryck på MENU, stega sedan vidare i menyn med MENU tills följande meny påträffas.





MATA IN DATA		


EDITERA MAL   X





Totalt 10 olika måltidskurvor (även kallade måltidstyper) kan lagras i terminalen, dessa är gemensamma för alla matare.





Välj kurva med + eller -. Tryck ENTER


�
Följande bild visar hur måltiden är uppbyggd (observera att bilden endast visar tre av de  sex stegen).





�





1. Tryck ENTER och ändra stegtiden, tryck återigen ENTER för att spara det nya värdet.


2. Tryck MENU för att byta till ramptid.


3. Tryck ENTER och ändra ramptiden, tryck återigen ENTER för att spara det nya värdet.


4. Tryck MENU för att byta till pausetid.


5. Tryck ENTER och ändra pausetiden, tryck återigen ENTER för att spara det nya värdet.


6. Tryck MENU för att byta till foderdel.


7. Tryck ENTER och ändra foderdelen, tryck återigen ENTER för att spara det nya värdet.


8. Tryck MENU för att återgå till nummer 1.





Nu är det första av de sex stegen ändrat. Fortsätt på samma sätt med de fem resterande.


Byt steg med + och - tangenterna.





När måltiden motsvarar dina önskemål trycker du BREAK och en frågeruta dyker upp. Du kan då välja att spara dina ändringar (tryck 1) eller att behålla måltiden som den såg ut tidigare (tryck 0). Det är mycket viktigt att den totala foderdelen för de sex stegen tillsammans blir 100%. Skulle det skillja från 100% ges ett felmeddelande och ändring måste ske innan måltiden sparas.


�
Kopiering av data mellan matare





Håll ner NEXT och tryck på MENU, stega sedan vidare i menyn med MENU.





KOPI MATARE  ( XX)	Kopierar data mellan matare.


MATARNR ?      XX*





Välj vilken matare som skall kopieras genom att trycka ENTER och mata in numret med siffertangenterna.


Tryck ENTER, displayen visar		KOPI MATARE ( XX)


				TILL MATAR ?  XX*





Välj vilken matare som skall kopieras till genom att trycka ENTER och mata in numret.





Tryck ENTER. När kopieringen är klar återkommer texten 


MATARNR ?    XX* på andra raden. Det är då möjligt att fortsätta med flera kopieringar, fortsätta i menyn med MENU eller avbryta med BREAK.





Kopiering av data mellan dygnskurvor





Håll ner NEXT och tryck på MENU, stega sedan vidare i menyn med MENU.





KOPIERA DK ( XX)		Kopiera data mellan dygnskurvor.


DYGNSKURVA ? XX*





Välj vilken kurva som skall kopieras genom att trycka ENTER och mata in numret med siffertangenterna.


Tryck ENTER, displayen visar då		KOPI FRON  ( XX)


				TILL DK    ? XX*





Välj vilken kurva som skall kopieras till genom att trycka ENTER och mata in numret.





Tryck ENTER. När kopieringen är klar återkommer texten 


DYGNSKURVA ? XX* på andra raden. Det är då möjligt att fortsätta med flera kopieringar, fortsätta i menyn med MENU eller avbryta med BREAK.





Kopiering av data mellan temperaturkurvor





Håll ner NEXT och tryck på MENU, stega sedan vidare i menyn med MENU.





KOPIERA TK ( XX) 		Kopiera data mellan temperaturkurvor.


TEMPKURVA ?  XX*


�
Välj vilken kurva som skall kopieras genom att trycka ENTER och mata in numret med siffertangenterna.


Tryck ENTER, displayen visar då		KOPI FRON  ( XX)


				TILL TK    ? XX*





Välj vilken kurva som skall kopieras till genom att trycka ENTER och mata in numret.





Tryck ENTER. När kopieringen är klar återkommer texten 


TEMPKURVA ?  XX* på andra raden. Det är då möjligt att fortsätta med flera kopieringar, fortsätta i menyn med MENU eller avbryta med BREAK.





Kopiering av alla data mellan terminaler





Håll ner NEXT och tryck på MENU, stega sedan vidare i menyn med MENU.





TERMINAL SEND  		Kopierar alla data från en terminal till en annan.


NORMAL HASTIGHET





Välj om terminalen skall vara sändare eller mottagare med + eller -.


Välj även hastighet med + eller -.





OBS! Snabb hastighet kan endast användas ifall båda terminalerna har typnummer 14 eller högre


OBS! i den mottagande terminalen kommer alla gamla data att försvinna.





Lägg terminalerna ca 30 cm från varandra med IR-detektorerna pekande mot varandra. Tryck därefter ENTER, först på den sändande terminalen, tryck sedan ENTER på den mottagande terminalen inom 30 sekunder. Överföringen startar då och på displayen visas antalet DATAPACK som överförts.





När överföringen är klar efter ca 1 minut, försvinner visningen av DATAPACK från displayen.





Inställning av klocka





Håll ner NEXT och tryck på MENU, stega sedan vidare i menyn med MENU.





NORMAL TID      


KLOCKA   XX:XX *





Tryck ENTER. Ställ tiden med + - eller siffertangenterna. Tryck ENTER för att lagra den nya tiden eller BREAK för att avbryta.





Klockan är gemensam för alla styrcentraler. Tiden överförs till styrcentralerna varje gång som sändning sker. Klockan måste ställas in för att TIMER och dygnskurva skall fungera.


�
Val av språk





Håll ner NEXT och tryck på MENU, stega sedan vidare i menyn med MENU.





VAL AV LAND     


XXXXXXXX       *





Välj språk på handterminalen genom att trycka ENTER och välja språk med + eller -. När önskat språk visas, tryck ENTER som avslutning.





Batteri spänning





Håll ner NEXT och tryck på MENU, stega sedan vidare i menyn med MENU.





BATTERI SPENNING	Visar batteriets spänning


X.XX





Ett fulladdat batteri har ca 8 volt, vid 7 volt tänds LOW BATT på displayen, batterierna bör 


då laddas.





Om Handterminalen lämnas i läget BATTERI SPENNING stängs den inte automatiskt av.


Batterierna kan på så sätt laddas ur. Batterierna livslängd ökar om de någon gång i månaden


laddas ur helt.


Terminalens typnummer





Håll ner NEXT och tryck på MENU, stega sedan vidare i menyn med MENU.





TERMINALTYP XX    





Visar terminalens typnummer. Går ej att ändra.  





�
Teknisk beskrivning styrcentral





Mjukstart


Konstant hastighet


Strömbegränsning


Batteriövervakning


Auto stopp


Rensning


Extra tillbehör





Temperaturgivare


Fotocell





Mjukstart





Styrcentralen är försedd med en mjukstart som minskar den kraftiga strömstöt som normalt blir då man startar en likströmsmotor, det minskar belastningen på motorerna och strömförsörjningen, speciellt om det är flera styrcentraler kopplade till samma strömförsörjning är det en fördel om inte spänningsfallet blir så stort då en motor startar.





Konstant hastighet





Den är försedd med spänningsreglering till motorerna som håller konstant hastighet om spänningen ligger mellan 


11 - 30 volt.





Strömbegränsning





En strömbegränsning på 20 amp. stänger av motorerna om strömmen blir för hög, ett nytt startförsök görs efter 5 sekunder, efter 5 startförsök avbryts utmatningen och nya försök görs vid tiden för nästa utmatning.





Batteriövervakning





Om batterispänningen sjunker under 10 volt slutar mataren att mata ut foder, om spänningen sjunker under 9 volt slutar styrcentralen att fungera helt och kan ej kommunicera med handterminalen.


Vid varje sändning eller läsning visas batterispänningen på handterminalen.


�
Temperaturgivare





En temperaturgivare kan kopplas till styrcentralen, den manuella inställningen av temperatur kommer då att ersättas av temperaturgivarens information.





Fotocell





Det finns möjlighet att koppla in en fotocell som stoppar matningen vid mörker.


Om det blir mörkt innan den tid mataren är programmerad att stoppa utmatningen kommer fotocellen att stoppa mataren, om det blir mörkt efter inprogrammerad stopptid har fotocellen ingen inverkan, matningen kommer att stoppas vid inprogrammerad tid.





Auto stopp





Styrcentraler med märkningen AUTO STOPP stannar automatiskt när fodret tar slut i foderbehållaren. En kort testutfodring sker med 30 minuters paustid för kontroll om foder fyllts. Om det då finns foder i behållaren fortsätter utfodringen som normalt.





Efter att foder fyllts i en tom foderbehållare kan normal utfodring startas med MAN FEED, READ eller SEND från handterminalen. Handmataren startar också normal utfodring.





Rensning





Under den tid på dygnet då ingen utfodring sker utförs en kort utfodring varje timme för att förhindra stopp i utmataren på grund av blött foder.





Rensningen kan väljas bort, se ”Aktivera autoclean”





�
Tekniska data, styrcentral





Matningsspänning			12 - 30 volt


Strömförbrukning utan last			12 mA


Maximal motorström			20 A


Säkring				25 A


Temperaturområde			- 20 till + 50





Inkopplingsanvisningar





								Anslutning i		Yttre anslutning


styrcentral





2 ledare	Brun	Batteri +		INPUT +


	Blå	Batteri -		INPUT -





4 ledare	Gul/grön	Slungmotor +	OUT1 +


	Svart	Slungmotor -		OUT1 -


	Brun	Matarmotor +	OUT2 +


	Blå	Matarmotor -	OUT2 -





Teknisk beskrivning, handterminal





Handterminalen är helt vattentät och flyter i vatten.





Display				2 * 16 tecken


Temperaturområde			-20 till + 50


Strömförbrukning			5 mA


Batterier				3 st laddningsbara 2,4 volt


Max räckvidd för IR-överföringen		1,5 m








�
Dygnskurva  Nr. 1	Temperaturkurva  Nr. 1





Timme	Aptit	Paus	Temp	Aptit


						


00-01	0	6	-4	0


01-02	0	6	-3	0


02-03	0	6	-2	0


03-04	0	6	-1	0


04-05	0	6	0	10


05-06	75	6	1	15


06-07	100	6	2	19


07-08	100	6	3	22


08-09	100	6	4	25


09-10	100	6	5	31


10-11	50	6	6	38


11-12	25	15	7	47


12-13	25	15	8	56


13-14	25	15	9	69


14-15	50	10	10	81


15-16	75	10	11	91


16-17	75	10	12	100


17-18	75	10	13	100


18-19	75	10	14	100


19-20	50	10	15	100


20-21	50	6	16	75


21-22	0	6	17	62


22-23	0	6	18	50


23-24	0	6	19	37


			20	25	


			21	10	


			22	0	


			23	0	


			24	0	


			25	0	


			26	0	


			7	0
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